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सन : 2025-26

नाव : सिुनता िकसन मोरे

शाळा : िजहा परषद ाथिमक शाळा, शाळेचेगावं

इया : पिहली
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भाग – अ (1)

शाळेचे नाव : िजहा परषद ाथिमक शाळा, शाळेचेगांव

शाळेचा पा : शाळेचेगांव ता. तालकुानाव, िज. िजहानाव युडायस न ं: 27317700111

अपार आय. डी. :

सवसाधारण मािहती
(पालकाशी चचा कन िशकांनी भरावे.)

िवायाचे नाव : सिुनता िकसन मोरे

हजेरी . : 2

पेन न.ं : 123456748

इया : ☐ बालवािटका 1 ☐ बालवािटका 2 ☐ बालवािटका 3 ☑
पिहली ☐ दसुरी

तुकडी :

जम िदनाकं : 2014-01-10

पा : सातारा

वजन : 28.00 िक.ा.

उंची : 101.00 से.मी.

आई/पालकाचंे नाव :

मणवनी :

आई/पालकाचंे िशण :

आई/पालकाचंा यवसाय : गिृहणी

वडीलाचंे/पालकाचंे नाव :

वडीलाचंे/पालकाचंे िशण : —

वडीलाचंा/पालकाचंा यवसाय : शेती

मातृभाषा : मराठी

िशणाचे मायम : मराठी

उपिथती

मिहना जून जुलै ऑगट सट. ऑटो. नोह. िडस. जान.े फेु. माच एिल मे

कामाचे िदवस 10 12 14 16 18 20 21 22 19 21 21 1

उपिथत िदवस 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
उपिथती (%) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
उपिथती कमी
असयाचे कारण
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े . 1 : िवकास े - शारीरक िवकास स - 1

िवायाचे नाव: सिुनता िकसन मोरे 27317700111

अयासमाची येये : CG-1: बालके यांना िनरोगी आिण सरुित ठेवणाया सवयी िवकिसत करतात.

मता: C-1.2: वतःची मूलभूत काळजी आिण वछतेबाबत सतक  राहतो.

मूयमापनासाठी केलेली कृती/उपम:
1. हात धुयाची दैिनक कृती: जेवणापूव, शौचानंतर आिण खेळानंतर
साबणाने २० सेकंद हात धुयाचे य िनरीण.
2. वछता चाट: येक बालकाला वतःचा 'वछता चाट ' दऊेन
दररोज दात घासणे, नखे कापणे, केस िवचंरणे याची िटक माक  करायला
सांगणे.
3. वछता दूत ना: बालक 'वछता दूत' बनून िमांना हात धुयाची,
दात घासयाची योय पत दाखवतो.

मूयमापनाचे न:
1. जेवणापूव हात का धतुोस? साबण नसेल तर काय करशील?
2. दात िकती वेळा आिण कधी घासावेत? राी झोपयापूव का गरजेचे?
3. नखे लांब असतील तर काय ास होऊ शकतो?

मूयाकंन िनकषसचं (िक)

मता कामिगरी तर: िनझर कामिगरी तर: पवत कामिगरी तर: आकाश

जाणीवजागतृी □ वछतेया सवयचे महव अप;
फ आठवण कन िदयास कृती
करतो.

□ सवयचे महव समजते, पण
िनयिमतपणे वतःहन करत नाही.

□ सवयचे महव पूण समजते आिण
वतःहन िनयिमत कृती करतो.

सवंेदनशीलता □ आह िकंवा मदत नसेल तर सवय
पाळत नाही.

□ बहतेक वेळा सवयी पाळतो, कधी
िनकाळजीपणा िदसतो.

□ उच वछता मापदडं राखतो,
वतःया शरीराची काळजी घेतो.

सजनशीलता □ वछतेबाबत नवीन कपना सचुवत
नाही.

□ िशकाने सांिगतलेली पत वापरतो,
वतः बदल सचुवत नाही.

□ वतःया कपनेने वछता
िशकवयासाठी गाणी, िच, ना तयार
करतो.

िशक अिभाय: 36 | 39

वयमंूयाकंन:
मला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

सहायायी मूयाकंन:
माया िमाला/
मैिणीला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

पालकाचंे िनरीण:
घरातील अययन
अयापन ससंाधने

पुतके/ मािसके वृप खेळणे / खेळ फोन / सगंणक इंटरनेट सावजिनक सारण िदयांग ससंाधने इतर

पालकाचंा अिभाय:
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े . 1 : िवकास े - शारीरक िवकास स - 2

िवायाचे नाव: सिुनता िकसन मोरे 27317700111

अयासमाची येये : CG-1: बालके यांना िनरोगी आिण सरुित ठेवणाया सवयी िवकिसत करतात.

मता: C-1.3: वग/शाळा वछ आिण नीटनेटके ठेवतो.

मूयमापनासाठी केलेली कृती/उपम:
1. वतूचंे यवथापन: खेळ झायानंतर िकंवा काम पूण झायावर वतू
आिण खेळणी आपापया जागी ठेवतो.
2. कचरा यवथापन: खापदाथाचे आवरण िकंवा कागद कचरापेटीत
टाकतो; वगखोलीत कचरा पसरवयास टाळतो.

मूयमापनाचे न:
1. तुही तमुया शाळेला वछ ठेवयास कशी मदत करता?
2. जर तमुचा िम कचरा खाली टाकत असेल, तर तुही काय कराल?
3. वतू जागया जागी ठेवयाने काय फायदा होतो?

मूयाकंन िनकषसचं (िक)

मता कामिगरी तर: िनझर कामिगरी तर: पवत कामिगरी तर: आकाश

जाणीवजागतृी □ कचरा कुठेही फेकतो; वतःया वतू
यविथत ठेवत नाही.

□ इतरांनी सांिगतयावर िकंवा आठवण
कन िदयावर वछता करतो;
वछतेया िनयमांचे पालन करतो.

□ वतःहन पढुाकार घेऊन जागा वछ
ठेवतो; इतरांनाही वछतेसाठी
ोसािहत करतो.

सवंेदनशीलता □ वछ वातावरणाया गरजेची जाणीव
नाही; इतरांवर परणाम लात घेत नाही.

□ वछ वातावरणाची मूलभूत
सवेंदनशीलता आहे; मागदशनाखाली
कचरा टाकतो.

□ सामूिहक जागेची वछता राखयाचे
महव पूणपणे समजते; इतरांवर होणाया
परणामासाठी सवेंदनशील असतो.

सजनशीलता □ वछता राखयासाठी कोणतीही
सजनशील पत वापरत नाही.

□ वछता राखयासाठी साया पती
वापरतो; नवीन कपना सचुवत नाही.

□ वछता राखयासाठी सजनशील
पती (उदा. वेगवेगया कारचे कचरा
पेटे) शोधतो आिण वापरतो.

िशक अिभाय: 42 | 52

वयमंूयाकंन:
मला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

सहायायी मूयाकंन:
माया िमाला/
मैिणीला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

पालकाचंे िनरीण:
घरातील अययन
अयापन ससंाधने

पुतके/ मािसके वृप खेळणे / खेळ फोन / सगंणक इंटरनेट सावजिनक सारण िदयांग ससंाधने इतर

पालकाचंा अिभाय:



सिुनता िकसन मोरे 6 of 18

े . 2 : िवकास े - सामािजक, भाविनक आिण नैितक िवकास स - 1

िवायाचे नाव: सिुनता िकसन मोरे 27317700111

अयासमाची येये : CG-4: बालके भाविनक बिुमा िवकिसत करतात हणजेच यांना वतःया भावना समजून घेऊन याचे यवथापन

करयाची आिण सामािजक िनयमांना सकारामक ितसाद देयाची मता िनमाण होते.

मता: C-4.2: िविवध भावना ओळखतो. यावर िनयंण आणयासाठी जाणीवपूवक यन करतो.

मूयमापनासाठी केलेली कृती/उपम:
1. भावनाचंे दशन: िविवध भाविनक िथतमधील (आनंदी, दःुखी,
रागीट, भीतीत) चेहर ेदशवून या भावनांची नावे सांगायला लावणे.
2. भावनाचंे यवथापन: एखादी गो आवडली नाही, तेहा बालक
रागावर िनयंण ठेवून शांतपणे ितिया दतेो का, हे तपासणे.
3. भूिमकेतून भावना: कथा/नाीकरण करताना पाांया भावना (उदा.
दःुखात रडणे, आनंदात हसणे) योय कार ेय करतो.

मूयमापनाचे न:
1. तुहाला खूप राग आयावर तुही वतःला शांत कसे करता?
2. आनंदी आिण दःुखी असताना तमुया चेहयावर काय फरक असतो?
3. शांत बसयाने तमुचा राग कमी होतो का?

मूयाकंन िनकषसचं (िक)

मता कामिगरी तर: िनझर कामिगरी तर: पवत कामिगरी तर: आकाश

जाणीवजागतृी □ िविवध भावनांची जाणीव नाही; भावना
य करताना चकुया पतीचा वापर
करतो.

□ तो मूलभूत भावना (उदा. आनंद,
दःुख) ओळखतो, पण यांयातील फरक
प क शकत नाही.

□ तो िविवध भावना पपणे ओळखतो
आिण यांचे यवथापन करयाची
जाणीव ठेवतो.

सवंेदनशीलता □ भावनांवर िनयंण ठेवू शकत नाही;
राग िकंवा िनराशा आयास ओरडतो
िकंवा मारामारी करतो.

□ तो भावनांवर िनयंण ठेवयाचा
यन करतो, पण जात वेळ शांत राह
शकत नाही; याला मदत लागते.

□ तो योय वेळी, योय पतीने
वतःया भावना शांतपणे य करतो;
तो इतरांनाही मदत करतो.

सजनशीलता □ भावनांचे यवथापन करयासाठी
नवीन कपना सचुवत नाही.

□ भावना य करयासाठी साधे उपाय
(उदा. िचकला) सचुवतो.

□ तो वतःया भावना अिधक चांगया
कार ेय करयासाठी नवीन आिण
कपक पती (उदा. नाीकरण,
किवता) तयार करतो.

िशक अिभाय: 343 | 358

वयमंूयाकंन:
मला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

सहायायी मूयाकंन:
माया िमाला/
मैिणीला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

पालकाचंे िनरीण:
घरातील अययन
अयापन ससंाधने

पुतके/ मािसके वृप खेळणे / खेळ फोन / सगंणक इंटरनेट सावजिनक सारण िदयांग ससंाधने इतर

पालकाचंा अिभाय:
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े . 2 : िवकास े - सामािजक, भाविनक आिण नैितक िवकास स - 2

िवायाचे नाव: सिुनता िकसन मोरे 27317700111

अयासमाची येये : CG-4: बालके भाविनक बिुमा िवकिसत करतात...

मता: C-4.2: िविवध भावना ओळखतो। यावर िनयंण आणयासाठी जाणीवपूवक यन करतो.

मूयमापनासाठी केलेली कृती/उपम:
1. भावनाचंे अिभनय: िशकांनी सांिगतलेया भावना (उदा. राग, भीती,
आचय) चेहयावन अिभनय कन दाखवतो.
2. िनयंण िनरीण: खेळताना हरयावर िकंवा िनराश झायावर रागावर
िनयंण ठेवतो का, याचे िनरीण करा.

मूयमापनाचे न:
1. तुहाला खूप राग आयावर शांत होयासाठी तुही काय करता?
2. तुही कोणया भावनांवर िनयंण ठेवयाचा यन करता?
3. एकावेळी खूप आनंद झायास तुही काय कराल?

मूयाकंन िनकषसचं (िक)

मता कामिगरी तर: िनझर कामिगरी तर: पवत कामिगरी तर: आकाश

जाणीवजागतृी □ भावना ओळखयास अम; भावनांवर
िनयंण ठेवू शकत नाही.

□ साया भावना ओळखतो; भावनांवर
िनयंण ठेवयासाठी सूचनांची गरज
भासते.

□ गुंतागुंतीया भावना ओळखतो;
भावनांवर भावीपणे िनयंण ठेवतो आिण
शांत ितसाद दतेो.

सवंेदनशीलता □ वतःया आिण इतरांया
भावनांबल सवेंदनशील नाही.

□ वतःया आिण इतरांया मूलभूत
भावनांबल सवेंदनशील आहे.

□ वतःया आिण इतरांया
भावनांबल अयतं सवेंदनशील असतो;
भावनांचे सूम अिभय ओळखतो.

सजनशीलता □ भावना यवथापनासाठी कोणतीही
सजनशील पत वापरत नाही.

□ भावना यवथापनासाठी साया
पती वापरतो; नवीन कपना सचुवत
नाही.

□ भावना यवथापनासाठी सजनशील
पती शोधतो आिण वापरतो; नवीन
भाविनक िनयंण तंे शोधतो.

िशक अिभाय: 346 | 354

वयमंूयाकंन:
मला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

सहायायी मूयाकंन:
माया िमाला/
मैिणीला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

पालकाचंे िनरीण:
घरातील अययन
अयापन ससंाधने

पुतके/ मािसके वृप खेळणे / खेळ फोन / सगंणक इंटरनेट सावजिनक सारण िदयांग ससंाधने इतर

पालकाचंा अिभाय:
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े . 3 : िवकास े - बोधामक िवकास स - 1

िवायाचे नाव: सिुनता िकसन मोरे 27317700111

अयासमाची येये : CG-8: बालकांची गिणतीय समज िवकिसत होते आिण ती िविवध राशी, आकार, मापे यांचा वापर करत जग समजून घेऊ

शकतात.

मता: C-8.6: संयांची जोड (composition) व फोड (decomposition) आिण संयांचे गट करणे, यांसारया लवचीक कायनीतचा वापर कन

दोन अकं संयांची बेरीज आिण वजाबाक अचूकपणे करतो.

मूयमापनासाठी केलेली कृती/उपम:
1. जोड आिण फोड: बालक दोन अकं संयांची (उदा. ३६) जोड (उदा.
३०+६) आिण फोड (उदा. ४०-४) कन बेरीज व वजाबाक करतो.
2. गट करणे: बालक बेरीज व वजाबाक करताना संयांचे गट करतो
(उदा. १०-१० या गटात िवभागणे).
3. लवचीक कायनीती: बालक वतःया कपकतेने बेरीज व वजाबाक
करयासाठी नवीन कायनीती (उदा. बोटे वापरणे) वापरतो.

मूयमापनाचे न:
1. तुही ३५+१९ ही बेरीज करयासाठी कोणती सोपी पत वापराल?
2. वजाबाक करताना संया फोडयाने काय होते?
3. तमुया वतःया पतीने बेरीज व वजाबाक कशी कराल?

मूयाकंन िनकषसचं (िक)

मता कामिगरी तर: िनझर कामिगरी तर: पवत कामिगरी तर: आकाश

जाणीवजागतृी □ संयांची जोड आिण फोड या
सकंपनांची जाणीव नाही; तो बेरीज व
वजाबाक करताना चकुा करतो.

□ संयांची जोड आिण फोड यांचा
मूलभूत अथ समजतो, पण कृतीत चकुा
करतो.

□ तो लवचीक कायनीतीचा वापर कन
बेरीज व वजाबाक करयाचे महव
समजतो.

सवंेदनशीलता □ लवचीक कायनीतीचा वापर करयास
नकार दतेो; तो नेहमी एकाच पतीने काम
करतो.

□ तो यनाने लवचीक कायनीतीचा
वापर करतो, पण याला मागदशन लागते;
गटात िवभागताना गधळतो.

□ तो संयांची जोड, फोड आिण गट
करणे, यांसारया कायनीतचा वापर
कन बेरीज व वजाबाक अचूकपणे
करतो.

सजनशीलता □ बेरीज आिण वजाबाकसाठी नवीन
कायनीती सचुवत नाही.

□ बेरीज आिण वजाबाकसाठी साधे
उपाय (उदा. १०-१० या गटात
िवभागणे) सचुवतो.

□ तो वतःया कपकतेने बेरीज आिण
वजाबाकसाठी नवीन, कपक कायनीती
तयार करतो.

िशक अिभाय: 663 | 664

वयमंूयाकंन:
मला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

सहायायी मूयाकंन:
माया िमाला/
मैिणीला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

पालकाचंे िनरीण:
घरातील अययन
अयापन ससंाधने

पुतके/ मािसके वृप खेळणे / खेळ फोन / सगंणक इंटरनेट सावजिनक सारण िदयांग ससंाधने इतर

पालकाचंा अिभाय:
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े . 3 : िवकास े - बोधामक िवकास स - 2

िवायाचे नाव: सिुनता िकसन मोरे 27317700111

अयासमाची येये : CG-7: बालके िनरीण व तािक क िवचाराने सभोवतालया जगाची जाणीव कन घेतात.

मता: C-7.3: दनैंिदन जीवनातील परिथतीमये व अययन करयासाठी, सयुोय साधने व तंान वापरतो.

मूयमापनासाठी केलेली कृती/उपम:
1. साधन िनवड: एका कायासाठी (उदा. कापयासाठी, िचकटवयासाठी,
मापन करयासाठी) योय साधन (उदा. कैची, गद, केल) िनवडतो.
2. तंानाचा वापर: मोबाइल/टॅलेटवर साधे ॲप िकंवा शैिणक खेळ
पालकांया/िशकांया मागदशनाखाली चालवतो.

मूयमापनाचे न:
1. िच काढयासाठी तुही कोणती दोन साधने िनवडाल?
2. तुही फोनचा वापर कशासाठी करता?
3. तुही कोणया साधनांचा वापर वतःचे कपडे िशवयासाठी कराल?

मूयाकंन िनकषसचं (िक)

मता कामिगरी तर: िनझर कामिगरी तर: पवत कामिगरी तर: आकाश

जाणीवजागतृी □ साधने िनवडयास आिण वापरयास
अम; तंानाचा वापर करत नाही.

□ परिचत साधने आिण तंान
वापरतो, पण नवीन साधनांसाठी मागदशन
लागते.

□ दनैंिदन आिण अययन कायासाठी
योय साधने व तंान अचूकपणे
िनवडतो आिण वापरतो.

सवंेदनशीलता □ साधने आिण तंानाया वापराबल
सवेंदनशील नाही.

□ साधने आिण तंानाया मूलभूत
वापराबल सवेंदनशील आहे.

□ साधने आिण तंानाया वापराबल
अयतं सवेंदनशील असतो; योय साधन
िनवडीचे महव जाणतो.

सजनशीलता □ साधने वापरयासाठी कोणतीही
सजनशील पत वापरत नाही.

□ साधने वापरयासाठी साया पती
वापरतो; नवीन कपना सचुवत नाही.

□ साधने वापरयासाठी सजनशील
पती शोधतो आिण वापरतो; नवीन
तंान तंे शोधतो.

िशक अिभाय: 543 | 553

वयमंूयाकंन:
मला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

सहायायी मूयाकंन:
माया िमाला/
मैिणीला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

पालकाचंे िनरीण:
घरातील अययन
अयापन ससंाधने

पुतके/ मािसके वृप खेळणे / खेळ फोन / सगंणक इंटरनेट सावजिनक सारण िदयांग ससंाधने इतर

पालकाचंा अिभाय:
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े . 4 : िवकास े - भाषा आिण सारता िवकास स - 1

िवायाचे नाव: सिुनता िकसन मोरे 27317700111

अयासमाची येये : CG-10: बालके लेखन, वाचन आिण तीकांचा वापर करयाया मूलभूत सारता कौशयांचा िवकास करतात.

मता: C-10.6: साया मजकुरातील (Simple Text) अर,े शद आिण िचहे वाचयाचा सराव करतो.

मूयमापनासाठी केलेली कृती/उपम:
1. वाचन: बालक साया मजकुरातील (Simple Text) अर,े शद आिण
िचहे वाचयाचा सराव करतो.
2. वाचन आिण उचारण: बालक साया मजकुरातील (Simple Text)
अर,े शद आिण िचहे वाचतो आिण यांचे उचारण करतो.
3. जोडणे: बालक साया मजकुरातील (Simple Text) अर,े शद
आिण िचहे वाचयाचा सराव करतो आिण जोडतो.

मूयमापनाचे न:
1. हा शद वाचून दाखवा.
2. साया मजकुरातील (Simple Text) अर,े शद आिण िचहे वाचणे
का आवयक आहे?
3. वाचन करताना तुही काय करता?

मूयाकंन िनकषसचं (िक)

मता कामिगरी तर: िनझर कामिगरी तर: पवत कामिगरी तर: आकाश

जाणीवजागतृी □ साया मजकुरातील (Simple Text)
अर,े शद आिण िचहे वाचयाचा सराव
करयाची जाणीव नाही; तो नेहमी चकुा
करतो.

□ तो साया मजकुरातील (Simple
Text) अर,े शद आिण िचहे
वाचयाचा मूलभूत सराव करतो, पण
चकुा करतो.

□ तो साया मजकुरातील (Simple
Text) अर,े शद आिण िचहे
वाचयाचा सराव करतो; तो अचूकपणे
करतो.

सवंेदनशीलता □ वाचयास नकार दतेो िकंवा चकुचा
अथ लावतो.

□ तो यनाने सराव करतो, पण याला
मागदशन लागते; गुंतागुंतीया मजकुरात
गधळतो.

□ तो अचूकपणे आिण आमिववासाने
वाचतो; तो वतःया कपकतेने नवीन,
कपक खेळ तयार करतो.

सजनशीलता □ नवीन कपना सचुवत नाही. □ साधे उपाय (उदा. साधे रगं) सचुवतो. □

िशक अिभाय: 1064 | 1066

वयमंूयाकंन:
मला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

सहायायी मूयाकंन:
माया िमाला/
मैिणीला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

पालकाचंे िनरीण:
घरातील अययन
अयापन ससंाधने

पुतके/ मािसके वृप खेळणे / खेळ फोन / सगंणक इंटरनेट सावजिनक सारण िदयांग ससंाधने इतर

पालकाचंा अिभाय:
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े . 4 : िवकास े - भाषा आिण सारता िवकास स - 2

िवायाचे नाव: सिुनता िकसन मोरे 27317700111

अयासमाची येये : CG-10: बालके भाषा एक (L1) मये सफाईदारपणे वाचन व लेखन करतात.

मता: C-10.9: बालकांसाठी असलेली िविवध पुतके वाचयात ची दशिवतो.

मूयमापनासाठी केलेली कृती/उपम:
1. वाचन वेळ: मु वाचनाया वेळेत (Free Reading Time) वतःहन
पुतके िनवडतो आिण लपूवक वाचतो.
2. पुतक चचा: वाचलेया पुतकांबल (कथा) इतरांना सांगतो आिण
इतरांना ते वाचयासाठी ोसािहत करतो.

मूयमापनाचे न:
1. तुही या आठवात कोणते नवीन पुतक वाचले?
2. तुही इतरांना कोणते पुतक वाचयास सांगाल?
3. पुतके वाचणे का महवाचे आहे?

मूयाकंन िनकषसचं (िक)

मता कामिगरी तर: िनझर कामिगरी तर: पवत कामिगरी तर: आकाश

जाणीवजागतृी □ पुतके वाचयात रस नाही; वाचनाची
िनवड करत नाही.

□ िशकांनी सांिगतलेली पुतके
वाचतो, पण वतःहन नवीन पुतके
िनवडत नाही.

□ िविवध कारची पुतके वाचयात
ची दशवतो; िनयिमतपणे वाचन करतो
आिण इतरांनाही ोसािहत करतो.

सवंेदनशीलता □ वाचनाया गरजेबल सवेंदनशील
नाही; पुतकांचे महव समजत नाही.

□ वाचनाया मूलभूत गरजेबल
सवेंदनशील आहे; पुतकांचे महव
समजते.

□ वाचनाया गरजेबल अयतं
सवेंदनशील असतो; पुतकांचे ान आिण
आनंद जाणतो.

सजनशीलता □ वाचनासाठी कोणतीही सजनशील
पत वापरत नाही.

□ वाचनासाठी साया पती वापरतो;
नवीन कपना सचुवत नाही.

□ वाचनासाठी सजनशील पती शोधतो
आिण वापरतो; नवीन वाचन तंे शोधतो.

िशक अिभाय: 1133 | 1136

वयमंूयाकंन:
मला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

सहायायी मूयाकंन:
माया िमाला/
मैिणीला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

पालकाचंे िनरीण:
घरातील अययन
अयापन ससंाधने

पुतके/ मािसके वृप खेळणे / खेळ फोन / सगंणक इंटरनेट सावजिनक सारण िदयांग ससंाधने इतर

पालकाचंा अिभाय:
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े . 5 : िवकास े - सदयी आिण सांकृितक िवकास स - 1

िवायाचे नाव: सिुनता िकसन मोरे 27317700111

अयासमाची येये : CG-12: बालके कलामक अनभुवात सियपणे सहभागी होतात, यामळेु यांना सदयी िवकिसत करता येते.

मता: C-12.2: सगंीत, ताल आिण हालचालया ियाकलापांमये सियपणे सहभागी होतो.

मूयमापनासाठी केलेली कृती/उपम:
1. सगंीत सहभाग: बालक गाणी हणणे, नृयात सहभागी होणे आिण
वाांचा वापर करतो.
2. ताल आिण लय: बालक गायातील ताल आिण लय अचूकपणे
ओळखतो आिण यावर आधारत हालचाली करतो.
3. हालचालचे सयंोजन: बालक वतःया कपकतेने सगंीत आिण
तालावर आधारत नवीन हालचालचे सयंोजन करतो.

मूयमापनाचे न:
1. तुहाला कोणते गाणे सवात जात आवडते?
2. तुही गायावर कसे नाचता?
3. तालावर आधारत हालचाली केयाने काय होते?

मूयाकंन िनकषसचं (िक)

मता कामिगरी तर: िनझर कामिगरी तर: पवत कामिगरी तर: आकाश

जाणीवजागतृी □ सगंीत, ताल आिण हालचालया
ियाकलापांमये सहभागी होयाची
जाणीव नाही; तो नेहमी दलु करतो.

□ तो मूलभूत सगंीत, ताल आिण
हालचालया ियाकलापांमये सहभागी
होतो, पण चकुा करतो.

□ तो सगंीत, ताल आिण हालचालया
ियाकलापांमये सियपणे सहभागी
होतो.

सवंेदनशीलता □ या ियाकलापांमये सहभागी
होयास नकार दतेो िकंवा चकुचा
ितसाद दतेो.

□ तो यनाने सहभागी होतो, पण
याला मागदशन लागते; ताल आिण
लयीत गधळतो.

□ तो अचूकपणे आिण आमिववासाने
या ियाकलापांमये सहभागी होतो; तो
वतःया कपकतेने हालचालचे
सयंोजन करतो.

सजनशीलता □ सगंीत, ताल आिण हालचालया
ियाकलापांमये नवीन कपना सचुवत
नाही.

□ साया हालचालचे सयंोजन करतो. □ तो वतःया कपकतेने नवीन,
कपक खेळ िकंवा पती तयार करतो.

िशक अिभाय: 1203 | 1204

वयमंूयाकंन:
मला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

सहायायी मूयाकंन:
माया िमाला/
मैिणीला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

पालकाचंे िनरीण:
घरातील अययन
अयापन ससंाधने

पुतके/ मािसके वृप खेळणे / खेळ फोन / सगंणक इंटरनेट सावजिनक सारण िदयांग ससंाधने इतर

पालकाचंा अिभाय:
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े . 5 : िवकास े - सदयी आिण सांकृितक िवकास स - 2

िवायाचे नाव: सिुनता िकसन मोरे 27317700111

अयासमाची येये : CG-12: बालके य आिण लिलत कलांमये आपली मता...

मता: C-12.1: िविवध आकाराया ििमतीय (2D) आिण ििमतीय (3D) कलाकृती तयार करयासाठी िविवध कारचे सािहय आिण साधने

हाताळतो व याबरोबर खेळतो.

मूयमापनासाठी केलेली कृती/उपम:
1. 3D िनिमती: माती, ले िकंवा लेगो लॉसचा वापर कन ििमतीय
(3D) वतू (उदा. घर, ाणी) तयार करतो.
2. 2D कला: कागद, रगं आिण कैचीचा वापर कन ििमतीय (2D)
कोलाज िकंवा िचकला तयार करतो.

मूयमापनाचे न:
1. तुही कोणती कलाकृती 3D (ििमतीय) आहे हे कसे ओळखाल?
2. तुही तमुया कलाकृतीत कोणता नवीन सािहय वापरले?
3. तुही 3D कलाकृती तयार करताना कोणती साधने वापरली?

मूयाकंन िनकषसचं (िक)

मता कामिगरी तर: िनझर कामिगरी तर: पवत कामिगरी तर: आकाश

जाणीवजागतृी □ कला सािहय हाताळयास अम;
2D आिण 3D कलाकृती तयार करत
नाही.

□ साधे कला सािहय (उदा. ेयॉस)
वापरतो; 2D कलाकृती तयार करतो, पण
3D िनिमतीसाठी मागदशन लागते.

□ िविवध आकाराया 2D आिण 3D
कलाकृती तयार करयासाठी िविवध
कारचे सािहय आिण साधने
सजनशीलतेने हाताळतो.

सवंेदनशीलता □ कलाकृतया गरजेबल सवेंदनशील
नाही; सािहयांचे महव समजत नाही.

□ कलाकृतया मूलभूत गरजेबल
सवेंदनशील आहे; साया सािहयांचे
महव समजते.

□ कलाकृतया गरजेबल अयतं
सवेंदनशील असतो; कला सािहयांचे
सदय आिण उपयोग जाणतो.

सजनशीलता □ कलाकृती तयार करयासाठी
कोणतीही सजनशील पत वापरत नाही.

□ कलाकृती तयार करयासाठी साया
पती वापरतो; नवीन कपना सचुवत
नाही.

□ कलाकृती तयार करयासाठी
सजनशील पती शोधतो आिण वापरतो;
नवीन कला तंे शोधतो.

िशक अिभाय: 1183 | 1186

वयमंूयाकंन:
मला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

सहायायी मूयाकंन:
माया िमाला/
मैिणीला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

पालकाचंे िनरीण:
घरातील अययन
अयापन ससंाधने

पुतके/ मािसके वृप खेळणे / खेळ फोन / सगंणक इंटरनेट सावजिनक सारण िदयांग ससंाधने इतर

पालकाचंा अिभाय:
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े . 5.1 : िवकास े - सकारामक अययन सवयी स - 1

िवायाचे नाव: सिुनता िकसन मोरे 27317700111

अयासमाची येये : CG-13: बालके अययनाया सवयी िवकिसत करतात, यामळेु यांना शालेय वगासारया औपचारक अययन वातावरणात

सिय राहता येते.

मता: C-13.2: मतृी आिण मानिसक लविचकता : सरंिचत वातावरणामये अययन सलुभ होयासाठी, योय कायकारी मतृी, मानिसक लवचीकता

(योय कार ेअवधान क ित होणे िकंवा बदलणे), व-िनयंण (आवेगामक कृती िकंवा ितसाद रोखणे) िवकिसत करतो.

मूयमापनासाठी केलेली कृती/उपम:
1. मतृी: बालक मागील सूचना, कथा, िनयम आठवतो.
2. मानिसक लविचकता: बालक अचानक आलेया बदलांना ितसाद
दतेो.
3. व-िनयंण: बालक रागावर िनयंण ठेवतो आिण आवेगामक कृती
िकंवा ितसाद रोखतो.

मूयमापनाचे न:
1. कालया खेळाचे िनयम आठवतात का?
2. नवीन खेळ खेळताना तुही काय केले?
3. रागावर िनयंण ठेवयाने काय होते?

मूयाकंन िनकषसचं (िक)

मता कामिगरी तर: िनझर कामिगरी तर: पवत कामिगरी तर: आकाश

जाणीवजागतृी □ मतृी आिण मानिसक लविचकतेची
जाणीव नाही; तो नेहमी दलु करतो.

□ तो मतृी आिण मानिसक
लविचकतेचा वापर करतो, पण चकुा
करतो.

□ तो मतृी आिण मानिसक
लविचकतेचा वापर करतो.

सवंेदनशीलता □ मतृी आिण मानिसक लविचकतेचा
वापर करयास नकार दतेो िकंवा चकुचा
अथ लावतो.

□ तो यनाने मतृी आिण मानिसक
लविचकतेचा वापर करतो, पण याला
मागदशन लागते; ल क ित करताना
गधळतो.

□ तो अचूकपणे आिण आमिववासाने
मतृी आिण मानिसक लविचकतेचा वापर
करतो; तो वतःया कपकतेने नवीन,
कपक खेळ िकंवा पती तयार करतो.

सजनशीलता □ नवीन कपना सचुवत नाही. □ साधे उपाय (उदा. साधे रगं) सचुवतो. □

िशक अिभाय: 1303

वयमंूयाकंन:
मला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

सहायायी मूयाकंन:
माया िमाला/
मैिणीला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

पालकाचंे िनरीण:
घरातील अययन
अयापन ससंाधने

पुतके/ मािसके वृप खेळणे / खेळ फोन / सगंणक इंटरनेट सावजिनक सारण िदयांग ससंाधने इतर

पालकाचंा अिभाय:
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े . 5.1 : िवकास े - सकारामक अययन सवयी स - 2

िवायाचे नाव: सिुनता िकसन मोरे 27317700111

अयासमाची येये : CG-13: बालके अययनाया सवयी िवकिसत करतात...

मता: C-13.3: िनरीण, आचय, कुतूहल आिण शोध वतंूया सूम बारकायांचे िनरीण करतो, िविवध ानियांचा वापर कन शोध घेतो व

आचय दशवतो, वतू हाताळतो आिण न िवचारतो.

मूयमापनासाठी केलेली कृती/उपम:
1. सूम िनरीण: दोन समान िदसणाया, पण एका (उदा. रगंाया) सूम
फरकामळेु वेगया असलेया वतंूमधील फरक ओळखतो.
2. न िवचारणे: एखादी नवीन वतू िकंवा घटना पािहयानंतर वतःहन
'कसे?', 'का?' असे न िवचारतो.

मूयमापनाचे न:
1. तुही या वतंूमये काय 'नवीन' पािहले?
2. तुहाला कोणती गो आचयकारक वाटली?
3. तुही या घटनेबल कोणते तीन न िवचाराल?

मूयाकंन िनकषसचं (िक)

मता कामिगरी तर: िनझर कामिगरी तर: पवत कामिगरी तर: आकाश

जाणीवजागतृी □ िनरीण श कमी; न िवचारत
नाही; कुतूहलाचा अभाव.

□ साया बारकायांचे िनरीण करतो;
मािहती िवचारतो, पण 'का?' िकंवा 'कसे?'
असे न िवचारत नाही.

□ वतंूया सूम बारकायांचे अचूक
िनरीण करतो; कुतूहल दशवतो,
वतःहन शोध घेतो आिण अथपूण न
िवचारतो.

सवंेदनशीलता □ िनरीण आिण कुतूहलाया
गरजेबल सवेंदनशील नाही.

□ िनरीण आिण कुतूहलाया मूलभूत
गरजेबल सवेंदनशील आहे.

□ िनरीण आिण कुतूहलाया
गरजेबल अयतं सवेंदनशील असतो;
जगाया आचयाबल िजासा असते.

सजनशीलता □ िनरीणासाठी कोणतीही सजनशील
पत वापरत नाही.

□ िनरीणासाठी साया पती वापरतो;
नवीन कपना सचुवत नाही.

□ िनरीणासाठी सजनशील पती
शोधतो आिण वापरतो; नवीन सशंोधन
तंे शोधतो.

िशक अिभाय: 1323

वयमंूयाकंन:
मला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

सहायायी मूयाकंन:
माया िमाला/
मैिणीला हे काम ...

करायला आवडले.

होय नाही माहीत नाही

सोपे वाटले.

होय नाही माहीत नाही

करताना मदत लागते.

वगिम िशक पुतक सगंणक यांपैक नाही

पालकाचंे िनरीण:
घरातील अययन
अयापन ससंाधने

पुतके/ मािसके वृप खेळणे / खेळ फोन / सगंणक इंटरनेट सावजिनक सारण िदयांग ससंाधने इतर

पालकाचंा अिभाय:
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शैिणक वषाचा साराशं

मखु कामिगरी वणन िवधाने
(बालकांया मतेनसुार िशकांचे गणुामक अिभाय (Qualitative))

जाणीवजागतृी
े 1 : शारीरक िवकास
योय आिण सधुारलेली बसयाची (Posture) पत. काीचा वापर आिण लहान वतू हाताळयात सफाई.
शारीरक लविचकता (Flexibility) वाढवणे आवयक आहे (उदा. ेिचंग).

े 2 : सामािजक, भाविनक आिण नैितक िवकास
इतरांया भावनांिवषयी (Empathy) सहानभूुती दशवतो. वतःची काळजी (Self-care) आिण जबाबदारी
घेतो. इतरांचे मत िकंवा सूचना ऐकयास िवरोध दशवतो.

सवंेदनशीलता
े 3 : बोधामक िवकास
कोडी (Puzzles) आिण िबिडंग लॉस सहजपणे जोडतो. संया सकंपना (Number Concepts)
आिण मोजणीचे ान उम. अमूत सकंपना (Abstract Concepts) समजून घेयास जात वेळ लागतो.

े 4 : भाषा आिण सारता िवकास
अर ेआिण यांचे वनी (Phonics) ओळखतो. शदांचे उचार (Blending Sounds) कन वाचयाचा
सराव हवा. िलिखत वपात (Writing) वतःचे िवचार मांडयात कठीण.

सजनशीलता
े 5 : सदयी आिण सांकृितक िवकास
उकृ सजनशीलता (Creativity) आिण कपनाश. हात-डोळा समवय वापन रखेाटन करतो.
सांकृितक कायमांमये (Cultural Events) सहभाग वाढवणे. साधे वा वाजवयास (Simple
Instruments) ोसाहन दणेे. रगं िमस (Mixing) कन नवीन रगं बनवयास ोसाहन ावे.

े 5.1 : सकारामक अययन सवयी
सघंिटत (Organized) आहे, वतू जागी ठेवतो. वय-ंअययन (Self-study) करयाची सवय
लावयासाठी मदत हवी.

टीप: बालकांचा सम िवकासाचा सारांश शैिणक वषाया शेवटी येक िवकासेांमये वणनामक पतीने देणे आवयक आहे. ामुयाने येक सारांशांमये बलथाने तसेच सुधारणामक बाबवर भर िदला

पािहजे. कामिगरीचा सारांश तीन मतांअंतगत वणन केला पािहजे. (जाणीवजागृती, संवेदनशीलता, सजनशीलता).

* िचात योय पयायावर िटकमाक  करा. जसे िनझर, पवत िकंवा आकाश यांपैक एक.
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✍ माया नदी : थम स

*सदर नदी िवायाने वतः करायात. खर ेिशण हणजे िवचार करयाची कला.
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✍ माया नदी : ितीय स

*सदर नदी िवायाने वतः करायात. माझे ते खर ेहणयापेा खर ेते माझे हणा.


